4
m "EI galezienil Don BoscO
2

ECOTRIS

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii din fiecare echip incear& si reconstruiast o serie de ecosisteme folosind cateva
cartonae care repreziatelementele fizice, animalejeplantele tipice pentru mediile respective.

MATERIALE
Tabk descoak sau panou, cartoge, markere.

PREGATIRE

Se pot alege cinci saase ecosisteme (de exemplusede pdure, plaj, campie, fluviu, mare)
si pentru fiecare din acestea jiarii incear@ sa enumere trei caracteristici fizice, trei animgile
trei plante tipice mediului respectiv. Caracteci (de exemplu, pentru gErt: dunele,
scorpionulsi cactusul) vor fi transcrise pe un panou/iadgiolai. Apoi, se vor pregi din carton
cartile de joc, scriind pe fiecare cate o caractetistastfel incat pachetul dérg sa le includi pe
toate. Judtorii se impart in grupuri de cate trei sau pasimimatorul amestédirtile si le sseaz
pe ma$ cu faa in jos.

CUM SE JOAGA

Echipele vor intoarce pe rand cate trértic in sperata de a realiza secvn coreci a
elementelor constitutive (fizice, animalg, a plantelor) ale acelujaecosistem: echipa care
rewseste acest lucru gfiga un punctsi pastreaz cele trei arti. Cine nu realizeatrio-ul pune
cartile pe mas, cu fga in jos, incercandisi adua aminte pozia acestora pentru uétoarele
runde. n rundele uritoare, putg alege drti fie din pachet, fie de pe mas

INVINGATOR
Echipa care resgste s reconstituie ecosistemele.

VARIANTE - INDICATII
Se pot predfi carti cu imaginile diverselor elementele ale ecosisteme

Jocul prevede o activitate prelimitiade cercetare individualkau Tn grupuri, pentru a identifica
un nunar suficient de ecosistemg pentru a aprofunda cungarea elementelor acestora yiii
nu numai. Alegerea ecosistemelor se poate facetggarii principale (ddure, mare, etc.), dar
poate necesita, de asemenea, un grad mai mareafaraare, de exemplu, prin difete@rea
padurii de munte, aggurii de campie, @ri arcticesi mari tropicale, etc.



