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ECRANUL SONOR

SCHEMA JOCULUI
Scopul jocului este recungiarea zgomotelor produse, cu diferite obiecte, danimator ascuns
sub un cearceaf.

MATERIALE
Anumite obiecte cu sunete deosebite, un cearceafirsgaravan, hartig creion pentru fiecare
jucator.

PREGATIRE

Animatorul zgomotos se ascunde dum cearceaf impreéncu toate obiectele zgomotoase
pregitite (de exemplu, un capac sau apin chibrit de aprins etc..) Fiecare jtar pregiteste
hartiesi creion.

CUM SE JOAGA

Animatorul face, unul dup altul, diferitele zgomote prézute: concuregii incearéd sa le
recunoastsi sa le listeze pe hartia lor. La finalul probei est dn punct pentru fiecare zgomot
identificat.

INVINGATOR
Juaitorul care a ofinut cel mai mare nuén de puncte.

VARIANTE - INDICATII
Se poate jucai pe echipe: componénfiecarui grup se consuitpentru a adea de acord asupra
unui singur #spuns de scris pe hartie.



