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ELANUL ROSU

SCHEMA JOCULUI
Doui echipe se vor confrunta pentru asiesi ajungi la linia adversarului. Adversarii pot fi
eliminati prin citirea nundrului care se aillegat pe fruntea lor.

MATERIALE
Cartonae, aa sau elastic.

PREGATIRE

Vom lega cu elastic sau ctidiecare cartorg pe care vom scrie o0 serie de patru numere éare s
aiba Tnaltimea de cel pin 5 cmgi 3 cm ktime. Se delimiteazzona de joc, daubaze, de

preferat o zolaccidentat cu muti copaci, tufguri, ziduri etc. Judtorii Tsi leagh codurile la

frunte.

CUM SE JOAGA

Cand arbitrul d startul, cele dauechipe, plecand dinagi opuse, se indreaptina étre cealal.
Daci un jucitor citeste cu voce tare nudrul unui adversar, acesta din urna fi eliminat.
Nimeni nu are voieassi ascund codul. Singurul mod de a proteja codul este lgirertii de
cea a unui membru din echjgnsi, Tn aceagtpoziie, nu te pa@ misca. Echipele céiga cate un
punct pentru fiecare jéator care trece linia de start a adversarifnd & fie eliminat.

INVINGATOR
C&tiga echipa care raeeste i totalizeze cele mai multe puncte.

VARIANTE

Arbitrul poate avea cateva cartgaale rezery, in nundr egal pentru cele dé@wechipe: atunci
cand un justor este eliminat, acesta poate reveni in jocdaogeplinirea unei mici "pedepse”,
cum ar fi, de exemplu, realizarea unui test ragicddilitate sauasraspundi la o intrebare. Tn
acest caz, jutorul va relua jocul de la linia de start a echipalie. In aceaswariant, fiecare
echipi mai primgte cate un punct de fiecare &laénd elimii un adversar.



