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ELECTROCASNICE... MANUALE

SCHEMA JOCULUI
Echipele vor trebuisformeze cu propriile corpuri aparate electrocaspierfect fungonale.

PREGATIRE
Animatorul imparte judtorii in echipe.

CUM SE JOAGA

Fiecare echi® va spune pe rédnd numele unui aparat electrocgbl@nder, mgina de splat,
televizor, aspirator, etc..s) imediat juctorii altor echipe incea#icsi creeze cu corpurile lor o
imagine cat mai aseinatoare cu obiectul indicat. gadar, judtorii trebuie & se mgte si sa emiti
sunetele tipice acestor aparate. Echipa care aaphasitul electrocasnic evalugéaza mai bui
performama, acordand un punct pentru echipa care a repraézasitmai bine obiectul.

INVINGATOR
Echipa care la terminarea jocului are cele mai enpitncte.

VARIANTE - INDICATII
Dac Tn joc exisi dowa echipe, animatorul va alege aparatul electrocagnia evalua cea mai
bura interpretare a celor dawchipe.



