L d
m @ galezienii DoN Bosco
G

ELEFANTII

SCHEMA JOCULUI
Doua echipe de jugtori, miscandu-se precum un ,crocodil”, se intrec pentrweed steagul
adversarulugi a-1 aduce in propria jusitate de teren.

MATERIALE
Doui buciti pe panz de culori diferite (steagurile celor dosate). O sfoargroad sau altceva
Ccu care % se traseze o linie la mijlocul terenului de joc.

PREGATIRE
Juatorii se Tmpart in dauechipe, iar fiecare dintre acestea se seza in propria judtate de
teren. In captul fiecarei jumatati de teren se vasaza steagul, iar jocul poate incepe.

CUM SE JOAGA

Scopul juétorilor celor dod echipe este de a lua steagul adversasuldé a-I aduce in propria
jumatate de teren,afa a fi capturé de fazboinicii din cefilalt trib. Juctorii trebuie & se mjte
precum un crocodil (ses@az pe sol, cu burta in joginand picioarele unitgi intinse, se
deplaseazfolosindu-se numai de lygg. Cand doti sa opriti un adversar e de ajun&lsatinggi

si apoi Tncepe duelul: fiecare jitor incearg sa-l faca pe cellalt adversar &si piarda echilibrul,
lovindu-I peste brg. Catiga jucatorul care 1l face pe adversar se dezechilibrezead¢andu-I
astfel & cadi in nisip. Justorul invins trebuie &se ridicesi sa alerge la mijlocul terenului, la
arbitru, care, dupce l-a réinut pentru cateva secunde |l&rg (de exemplu, 30 de secunde), ii
lasa apoi 4 reintre in joc. Cine este prins cu steagul in inéntrebui §-1 repuri la loc, Tnainte
de a alerga la arbitru. Steagul adversarului naepibéransferat altui juttor, cel care il ia trebuie
si-l duca direct in propria juritate de teren (binefeles, cu excap cazului in care jutorul
este infruntagi invins de un adversar). lnseste posibil (chiar recomandabil®) se efectueze un
joc de echip, incercand &se intercepteze adversarii care se indéegpie judtorul care se afl
n posesia steagului.

INVINGATOR
Echipa care reyaste prima $-si atinga scopul.



