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ELIMINAREA

SCHEMA JOCULUI
Doua echipe se infruat fiecare inceatcsi o elimine pe cealdtfolosind baloaneai giletuse
pline cu ap.

MATERIALE
Un nunar de diletuse, egale cu justate din nurarul jucatorilor, un balon pentru fiecare cinci
galeti, doua portiuni de plaji si 0 bucai de marei costumul de baie.

PREGATIRE

Se traseazpe nisip, la 10-15 metri de @ptrei cercuri concentrice, fiecare cu un diametrai
mare de patru metri de cel din interiorul lui. &ocii se impart in dau echipe. Componegin
primei echipe sesaaz n interiorul celui mai mic cerg iau baloanele, in timp ce cei din a doua
echigi raméan in afara cercului cel mai mare cilegusele in maa. Animatorul alege doi din
jucatorii din cercsi 1i scoate din cerc, insa fel incat 8 se amestece cu adversarii. Totul e gata
pentru start...

CUM SE JOAGA

Juatorii cu giletusele alearg pe malsi le umplu cu ap, pe care, apoi, o vor folosi pentru a uda
inelul de nisip dintre cele dawcercuri mai mari. Adversarii din cercul mic, irhsob, incearg

sa 1i impiedice, aruncand baloanele spre ei. Cine kxsit, chiarsi de ricgeu, trebuie & pura
giletusa si s se mute in zona cupri$ntre cele dodi cercuri mai mici. De aici pot impiedica
arundirile, apirandusi, astfel, colegii. Dar nu poate nici bloca balgnuoici si il ia din mana
adversarilor. Cei doi jutori scai din cerc de dtre animatorul de joc, au sarcina de a recupera
baloanele aruncatg de a le restitui colegilor lor, dar nu au voieleveaséd adversarii. Cand tb
jucatorii echipei din afara cercului au fost captyraau cand au udat tot nisipul din inel, se
termim prima parte. Cel care se rawu cdiva metri, §i traseaZ alte cercuri concentricg jocul

se reia, cu rolurile inversate.

INVINGATOR
Echipa care a rgii sia ude tot inelul megmand cel mai mare nuindin jucitorii echipei lui in
libertate. Su, da@ nici unul nu a regit, echipa care a udat cea mai mare parte din,riisginte
sa fie eliminat.



