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EXPLORATORUL

SCHEMA JOCULUI
Participanii se plimki liber prin camet, incercand & observe cu ateie si si memoreze
detaliile.

CUM SE JOAGA

Se invig grupul & se plimbe prin camera de joc, cu sarcina de aoexptaracteristicile de
spdiu, parcurgandi atingand punctele cele mai indejate (cofuri, proeminege, mobile). La
»Stop” - ul animatorului tg¢ se geaz intr-un loc la alegere: pe randasgscsi comunic
colegilor o calitatai un defect al punctului in care s-au oprit.

VARIANTE - INDICATII

Pentru dezvoltarea capadtit de explorarsi de orientare, se poate jugigoe intuneric.

Aceasi activitate permite observareg descoperirea mediului prin intermediul canalelor
senzoriale, mai ales in varianta pe ntuneric.



