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FANTOMA CHIBRITEL

SCHEMA JOCULUI
Sarcina concureitor este de at aseza in fg sau in maini zece bede chibrituri, avand géjsa
nu cad pe jos, devenind astfel fantomele chidle.

MATERIALE
Zece bee de chibrituri pentru fiecare jator.

PREGATIRE
Fiecare concurent pringi® cate zece chibrituri.

CUM SE JOAGA

Juctorii Tncear@ si aseze zece meciuri in orice parte gefesau a mainilor, datifa sa le lase &
cadi: cele mai bune podgi sunt intre nasi buza superioat in faldurile ochilor, intre degete.
Cine scap vreun chibrit pe jos, va trebui gnceag jocul de la caft.

INVINGATOR
Primul concurent care reste s termine cu succes proba este denumit fantoma igHilr
céstiga jocul.



