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FLACONUL OLIMPIC

SCHEMA JOCULUI
Juatorii Tmpartiti in dowa echipe se intreaduc cat mai departe un recipient cuaappartizat
de animator. Apa este transpaitattr-un pahar in care plyte si un dop de plut

MATERIALE
Un pahar de plastic pentru fiecaregtar, un dop de plitsi doua sticle pentru fiecare echip

PREGATIRE
Se va stabili traseul unde vor alergaajocii. Lang linia de plecare fiecare echliiwa avea o
sticla plina cu ag, iar la sosire una gaal

CUM SE JOAGA

Primul concurent al echipei puneagip pahasi dopul de plui; la start aleargcu paharul pan

la sosiresi Thapoitindnd paharul cu degetul magiearatatorul de la méana dreaptCand ajunge
Tnapoi la plecare vatsapa din pahar cu dopul de glin paharul celui de-al doilea concurent al
echipei, care parcurge acgl&raseusi apoi la al treilea, pa@nla ultimul jucitor, care la sosire,
varsi apa in stid. Apoi duce dopul primului juitor, are deja un pahar nou cuaggentru a
reincepe. Aceasta este unica ocazie n care se ptage dopul: dacun juditor 1l scag pe
traseu este obligatiseia cursa de la cap In orice moment, dacin pahar #mane prea muit
ap, poate striga ,Renuf) goleste paharuki duce dopul primului jugtor, care reporrge de la
nceput. La terminarea timpului stabilit se conapsrclele de la linia de sosire.

INVINGATOR
Echipa care adrsat cea mai gina apa.



