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FOARTE SLAB

SCHEMA JOCULUI
Un joc incitant, Tn care jutorii inceard si intre in ngte baze impenetrabile, &pte de
vartejurile "elicelor rotative", pentru a atribun Upunct slab™ echipelor adverse.

MATERIALE
Bandi de semnalizare alb-gie, sfori, mingi din folie de aluminiu, fire coldeade a4, etichete
adezivesi patru forme din carton (de exemplu, un gigant).

PREGATIRE

Se pregteste o baz (o zora de teren delimité) pentru fiecare echiip incercand &fie
amplasate la o distgnapreciabit unele de altele. La centrul fizei baze se aflforma de
carton, pe care este ggaun anumit nuir (de cel ptn trei ori mai multe decat nuirul
jucatorilor prezem) de fire de I&a cu lungimea de 10 cgi de culoarea propriei echipe. Firele
de lari trebuie & fie bine fixate, In& usor de detsat. Intr-o zo# a terenului de joc se
construigte "Inchisoarea", o dtbaz controlas de animator. in cadrul figcei echipe, justorii
se Impart Tn atacén(2/3 din jucitori) si aparatori (restul de 1/3). Afratorii se geaz la
exteriorul propriei bazgi au in méa# o "elice rotatii”, format dintr-o bucat de sfoak cu
lungimea de cel pgin un metru, care are la un épring o bila de staniol cu diametrul de 5/7
cm.

CUM SE JOAGA

Cand animatorii dau startul, ataga(fiecare avand in mé@mo band adezid) inceard si intre
n baza uneia din echipele adversea,ascesul in bazeste impiedicat de agitorii care rotesc
"elicele rotative": cine este lovit de mingile darsol este prinsi insait in inchisoare. Prin
urmare, pentru a intra in baze este necesauw $iti atinsi de "elicele rotative”. Cand un jator
rewseste s tread de a@raresi sia intre in baza inamicului, poate smulge un "“firpdé' de pe
forma de carton (un fir de l&jsi, Tn locul lui, va lipi eticheta adeziypentru a indica "punctul
slab" alocat. Firul de la@ncastigat va fi imediat dus in propria kla2Pentru a-i elibera pe
coechipieri din inchisoare, este necesar ca, did Gécand, si se dud animatorului unul sau
mai multe fire de &% la cererea sai(in funaie de valoarea prizonierului). Oricum, eliberarea
colegilor din inchisoare este obligatorie. De asegaganimatorii inceaica impiedice lipirea
"punctelor slabe" de formele de carton: pentruca taceadtoperaiune de blocare, vor trebui
pursi simplu s atingi jucatorii. Orice juctor atins de un animator pentru a reveni in jahure
s fie supus unei pedepse corespitodre (de preferat una ciudatreativa si amuzan).
Asadar, scopul animatorilor este de a fragmenta jgairitru a-l face cat mai dinangicmai
fascinant.

INVINGATOR
Echipa care, la sfgitul jocului, are cel mai mic nuan de etichete pe propria fodnae carton.



