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FORMULA UNU (2)

SCHEMA JOCULUI
Pe un traseu prétt de ctre animatori sunt parcate diversesing formate din céiva jucitori
care aleargunii land altii.

MATERIALE
O sfoa# sau bansl de semnalizare albgi@ si materialele necesare pentru a construi pista (o
band: de avertizare sau baloturi de fan, anvelope, panouungie de disponibilitate)

PREGATIRE

Se stabilgte o pisi de curse de Formula 1 cat mai #epbsibil si cat mai palpitarit, c&iva
animatori se pot costuma pentru a interpreta deveshiri: oficiali de curs, deschiitor de pisi,
asistei medicali, reporterisi asa mai departe. De asemenea, sunt gitegboxele care le
asigus echipelor asistea tehnid@. Juctorii se impart in mai multe echipe: fiecare eéhgste
alcituita dintr-un echipaj de cinci membri, prin ra&a

CUM SE JOAGA

Echipajele vor concura intr-un Gran Prix cu mai tewdabre (nurdrul acestora va fi stabilit de
animatori) in cel mai scurt timp posibil: gnale sunt formate din cinci jutori care alearg
fiind legai unii de atii cu o sfoai. Pilotul st in partea din spate tine cagtul sforii, iar ceilati
patru stau la calri, reprezentand tibe maginii. Dupa fiecare tué incheiad, echipajul se opgte

la boxe, unde mecanicul echipei ,schithisele patru r@ si pilotul cu ali cinci jucatori: numai
dupi aceea m@na poate reintra in cursDupa ce tai jucatorii au alergat, se poate reincepe
rotaia. In caz de pan(un jucitor care se opste) sau de defgione (ruptura corzii) numai
mecanicul echipei poate interveni pentru a acoja@r

INVINGATOR
Echipa care termincursa de Formula 1 Tn cel mai scurt timp.

VARIANTE - INDICATII
Prezeipa unui comentator oficial care comenteammentele importante ale concursului va face
ca atmosferaasdevira si mai emaionant.

VARIANTE - INDICATII
Jocul recompenseain special coeziunea capacitatea de colaborare in cadrul echipela@stac
lucru poate fi foarte bine subliniat d&me animatori.



