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FOTBAL CU DOPURI

SCHEMA JOCULUI

Doi jucatori se infrund pe un mini teren de fotbal, Tn a gesa marcheze cat mai multe goluri in
poarta advess in locul jucitorilor de fotbal se folosesc dopuri care vor fiite cu degetelgi cu

0 mingiua de hartie.

MATERIALE

Unsprezece capace metalice/capse sau unsprezeazlendoate la fel pentru fiecare jtmr.
Doui ,porti” realizate din njte carcase pentru casete sau construite cu aelnddie. O minge
de hartie mototoli, care are rol de minge.

PREGATIRE

Se alege o masare va fi terenul de joc” sau se desedigar creta un teren de joc pe trotuar,
sau, eventual, acesta se poate marca cu obiepidpa, cu conda ca aceastaidie o suprafaé
neted si compaci. Dac se joa& cu dopuri, fiecare dop va trebui Be recunoscut atunci cand
este #sturnat cu fea in sus: partea interigava fi coloradi cu culoarea echipei saumai bine, se
va lipi fotografia unui fotbalist celebru (care st@bilesc de la Thceput, pentru a evita dliilel).
Numarul maxim este de 11 capace cu fotografia a litguca unei echipe celebre de fotbal.
Daci folositi monede in joc, pentru a le recusi@a un juétor le vatine intoarse pe latura ,cap”,
iar alt juctor cu latura ,pajut”.

CUM SE JOAGA

Terenul de joc este Tmapit in douw, pe junitatea laturii lungi. Paile vor fi amplasate pe latura
scurta cu un capac-portar inafaApoi, fiecare §i aseaz celelalte dopuri in propria juitate de
teren. Se pune mingea la centrul terenului. Sectgel# jucatorul care incepe partida.séadar,
jucatorul, tindnd degetul atator cu degetul margi apoi dandu-i drumul brusc, loste unul
dintre capace sale. Dopul, in cazul in care obiektiste bun, lowge mingea. Aceasta, la randul
ei, este impinsspre Thainte pa@incand marcheaz,gol” lovind sau intrand in poarta adversarilor.
Dupa marcarea golului, totul se rgmz ca la Tnceputul partidei, iar jocul este incepat d
jucatorul care a primit golul. Nu avievoie s loviti mai mult de trei ori la rand mingea cu agela
capac. In cazul in care jitorul trage cu dopuii nu loveste mingea, sau daeningea lovete un

alt capac-adversatr, jocul va fi continuat de urnuaittor. Portarul nu are voiéise mute deloc pe
tot parcursul jocului. In cazul in care mingea iedaii de pe teren, aceasta va fi pasat
adversarului celui care a tras, chiarddm intamplare lowge unul dintre capacele sale, inainte
de a igi. Este repusin joc din partea din spate a campului de jocifemeint de locul de unde a
iesit din teren. Dag dup unsut la poari nu este clar dacs-a marcat un gol sau nu, exist
pedeap& jucatorul care ar fi marcat golul, are dreptul dguga de la centrul terenului, avand in
fata sa junitate de mascomplet goa: chiarsi portarul este eliminat temporar. Cand au fost
marcate cinci goluri, se terndirprima repriz de joc. Dup un interval scurt de timp, pute
reincepe jocul. Se joacdoua reprize a cate cinci goluri fiecare.
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INVINGATOR
La finalul celei de-a doua reprize, fiecaredjoe isi insumeaz golurile marcatesi castiga cel
care are cele mai multe. Gan jocul real de fotbal, sunt posibgemeciurile nule.

VARIANTE - INDICATII

Unii jucatori admit ca o ,lovitui de pedeags daci un juctor trage propriul capag loveste cu
acesta capacul unui adversar, inainte de a loweainPutg juca cu un disc de carton sau cu un
jeton de plastic in loc de minge: astfeltivefectua numai lovituri la nivelul meseéri a arunca
niciodat mingea in sus. In cazul in care terenul de joeste foarte mare, se utilizéamai
puin de unsprezece capace.



