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FOTBAL

SCHEMA JOCULUI

Cele dod echipe se alinigzla liniile de fund. Arbitrul va striga un nuin Cei 2 juétori din cele
doui echipe care au nuinul respectiv, vor alerga spre centrul terenuludeieste mingeai vor
ncerca & marcheze n poarta adversarilor.

MATERIALE
O minge, patru ke pentru a marca pde.

PREGATIRE

Copiii se impart in dduechipesi fiecare se aliniazde-a lungul uneia dintre laturile scurte ale
terenului. Jugtorii fiecarei echipe sunt numerataTot pe liniile scurte ale terenului sunt
amplasate daupotti de 1,5 mitime, marcate de lpeinfipte in @mant. La centrul terenului de
afla mingea.

CUM SE JOAGA

Arbitrul va striga un nudr. Cei 2 juétori din cele doa echipe, care au nuimul respectiv, vor
alerga spre centrul terenului unde este miggear incerca # marcheze in poarta adversarilor.
Daci va marca, echipa vagt#ya un punct. in funie de situgie, animatorul poate striga mai
multe numere in acefiatimp, pentru a implica mai multe perechi degjaci in joc. Pentru a
provoca o imbulzealla mijlocul terenului, poate striga chiar..tioicatorii!

INVINGATOR
Echipa care realizeapunctajul cel mai mare.

VARIANTE

Daai jucatorii nu sunt deosebit de buni la fotbal, pdj@ace cu mainile: in acest caz,jtarul
care dgne mingea are posibilitatea de a driglde a o pasa coechipierilor, incercaad s
marcheze n poarta advers



