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FOTOGRAFII VIRTUALI

SCHEMA JOCULUI

Juaitorii Tncear@ si realizeze o ,fotografie virtual: pentru a face acest lucru vor analiza cu
atertie un peisaj sau o scepe care vor trebuiade tind minte. Dug ce inchid ochii, imaginea
ramane vie in mintea concundar si poate fi, de asemenea, obseivatdetaliu.

PREGATIRE

Animatorul le expli@ participanilor scopul jocului: acgia vor trebui 8 faci o fotografie fra a
utiliza vreun aparat de fotografiat. Singurele imstente care se pot folosi sunt oghimemoria
jucatorilor.

CUM SE JOAGA

Fiecare copil se uitin jur pentru a gsi un subiect interesant de fotografiat: acestaepbaun
peisaj, un detaliu, o natumoart, si asa mai departe. Duipce a identificat subiectul, fotograful
1l analizeaZ indeaproape timp de cateva minute, incercéneisa forme, culorisi propotii: in
acest fel va realiza ,fotografia virtudl Dupa expirarea timpului de expunere, jtwrul inchide
ochii pentru cateva clipe, pentru a ,developa fifmitixandu-si definitiv in memorie detaliile.
Dupd aceea, jugtorul nu mai privgte subiectul ales incepe &-si analizeze fotografia: cu ochii
inchisi sau descRi incear@ si reconstituie Tn minte toate detaliile imaginii dgtafiate. Cele
mai importante aspecte pot fi descrise colegiloigdind o terminologie corespuitaare. Pentru
a concluziona acedasexperiems, toti fotografii se intorcsi se uit din nou la subiectul original,
comparandu-l cu imaginea imprirddh memorie.

VARIANTE - INDICATII
Aceast activitate dezvoit in mod special spiritul de obsetwaal copiilor, darsi memoria lor
fotografici, adic abilitatea de a memora imaginile observate.



