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FRATI IN MUZICA

SCHEMA JOCULUI

Fiecare jugtor care primgte numele unui caitet va trebui 8 identifice juctorul ciruia Ti este
dati una din melodiile lui. Perechea astfel foring¢ Tndreajit catre punctul prestabilit deitre
animator.

MATERIALE
Biletele de hartie, pixuri.

PREGATIRE

Jucitorii se geaz n ordine aleatorie. Animatorul distribuie fieaia cate un bilel. Junitate
dintre acestea can numele unor caateti celebri, iar cealaidt jumatate unele din melodiile
acestora. Animatorul stabgke punctul de sosire al perechilor dedjoci.

CUM SE JOACGA

Céand animatorul @startul, fiecare juitor citeste bilgelul primit. Cine gseste biletul cu numele
melodiei va #méane pe logi incepe § o interpreteze cu voce tare; jtrul care dene biletul cu
numele caniretului se va duceascaute colegul care cénmelodia sa. Apoi, perechea ajunge la
punctul de sosire stabilit de animator.

INVINGATOR
Perechea care ajunge prima punctul de sosire.

VARIANTE - INDICATII

Jocul poate folosi regula elindini, excluzand ultima pereche care se fornieaz diferitele
concursuri. Acesta poate fi, de asemenea, un mauos de a forma perechi pentru jocul
urmator, sau chiar&formai echipe: in acest caz se poate repeta in trepatiu bilete aceka
nume de cadte si acelai numir de bilete cu melodiile corespuitaare.



