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GASIREA COPACULUI

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, legai la ochi, fac ,,cunetinta” cu un copac, pe care trebuie, apaijlsecunoass, si cu
ochii deschii.

MATERIALE
O bucai de panglia pentru a lega, pe randitpucatorii, la ochi.

PREGATIRE
Juatorii se mica printre copacii uneigmurice, fiind ateti de jur imprejur. Pe rand, fiecare este
legat la ochi.

CUM SE JOAGA

Juatorul legat la ochi, este ing) de condudtor, Tn interiorul @durii. Pe nisui ce Thainteaz

printre copaci, jugtorul trebuie & incerce, atingand de jur imprejud, isi gaseasé puncte de
referina pentru a irelege incotro merge (bing@hes, fira sa distrug crengisi frunze).la un
moment dat, animatorul, ogte jucitorul in faa unui copagi il lasi pentru un minutasil pipaie

in lungsi Tn lat pe trunchi. Apoi, il ingeste la punctual de plecarg il dezleag la ochi.

Concurentul trebuie acumi gaseasé pomul in faa cruia s-a oprit, incercand seconstituie
drumul parcursi sa recunoasttrunchiul copacului.

INVINGATOR
Juatorii care regesc 4 giseasa copacul din prima incercare.



