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GAURA NEAGRA

SCHEMA JOCULUI
Intr-un cerc mare todevin urndriti si... urmaritori: dar cine nu este destul de rapid...se pierde
pe drum!

PREGATIRE
Jucitorii se geaz in cerc, td indreptai spre partea dreaptAcestia sunt numerotain mod
progresiv de la 1 la 4.

CUM SE JOAGA

Animatorul strigi unul din cele patru numere, iartitqucatorii cu nundrul respectiv incepas
alerge, incercandid prinda pe colegul din fd, fara a se dsa prins de jugtorul din spate. Cine
este prins primul este eliminat trebuie 4 iasi din cerc. Jocul se contiaun acelai mod,
restrangandu-se treptat cercul.

INVINGATOR
Cvartetul de judtori (unul pentru fiecare nuin) care &mane pe teren pérma sfasit.



