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GEOMETRIE DE GRUP

SCHEMA JOCULUI
Jugaitorii, tindndu-se strans de miAgi cu ochii inchgi, inceard sa se aeze astfel incatas
formeze figura geometiddndicat de étre animator.

PREGATIRE
Participanii se geaz in cercsi setin de ma#, cu ochii inchgi.

CUM SE JOAGA

Animatorul ,ordord” realizarea unei figuri geometrice (de exempluorfgi un romb?”), iar
cercul de justori, fara si se ru@ si tindnd ochii inchii, se transforr in figura cerut. Dupa
formarea figurii, judtorii pot deschide ochii pentru a verifica rezultatapoi jocul contina
formand alte figuri.

VARIANTE - INDICATII

Jugcitorii setin de mad si formeaz un rénd: de la aceéagtoztie, vor trebui & formeze litere, de
exemplu, U, L ,C, G; sadidormeze numere: 3, 6, 8, etc., sau inceatdormeze figurile ira s
setina de mas.



