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GHEMUL MAGIC

SCHEMA JOCULUI
In timp ce Tnfisoad un ghem deta, animatorul incepe o poveste, dardfal de ga se
nnoadi sau se intrerupe, ii va da posibilitatea unyuatttor si continue povestea.

MATERIALE
Un fir de aa foarte lung, innodat din cand in cand; la fiecard adugai si 0 bomboaa.

PREGATIRE
Animatorul Ti aranjeazpe copii ingir indian, n timp ce pregeste ghemul de 189 cu nodurii
bomboane.

CUM SE JOAGA

Animatorul Tncepeispovesteasco intamplare extraordin@aficand ghemul. intre timp, lass-i
alunece incet firul din m&nCand ajunge la primul nod, se ogtessi da ghemul mai departe,
vecinului din stanga. Cel care prighe ghemul continipovesteaSi povestea contiri.. nod
dupi nod!

VARIANTE
In unele noduri se pot introduce bilete cu catawante care trebuie utilizate in continuarea
povestirii.

RECOMANDARI
Prin introducerea variantei, jocul este foarte lititéchiar daé este stimulditcapacitatea de
combinare, de re@e si conexiuni logice.



