
 
 
 
 
 

 

GHICEȘTE INGREDIENTELE! 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii sunt implicați într-o probă de degustare. De fapt, după ce au degustat o băutură, vor 
încerca să ghicească ingredientele. 
 
MATERIALE 
Ingrediente pentru prepararea băuturii, care poate fi un cocktail de banane, căpșuni, caise, 
piersici, kiwi, etc...; un pahar, hârtie şi pix pentru fiecare jucător. 
 
PREGĂTIRE 
Animatorul prepară băutura cu ingrediente pe care jucătorii nu le vor vedea.  
 
CUM SE JOACĂ 
Când se dă startul, animatorul varsă băutura în paharele jucătorilor. După ce au băut-o, jucătorii 
au la dispoziție 3 minute pentru a scrie ingredientele folosite la prepararea ei. La expirarea 
timpului, animatorul adună foile, le citește cu voce tare și apoi dă soluția.  
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care identifică cele mai multe ingrediente.  
 
VARIANTE 
În plus faţă de băutură pregătită instantaneu, aveţi posibilitatea să utilizaţi alimente deja 
preparate, cum ar fi prăjituri, plăcinte, condimente, etc.. 
 
 


