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GHICESTE INSTRUMENTUL!

SCHEMA JOCULUI
Mugzicienii vor trebui § imite niste instrumente muzicale, iar concugietriebuie & ghiceass
despre ce instrument este vorba.

MATERIALE

PREGATIRE

Animatorul creeaz dou echipe de juatori (muzicienisi concurem) si i aseaz la 0 anumi
distana, astfel incat®nu se poatauzi. Fiecare juitor muzician va alege un instrument muzical
pe care il va imita.

CUM SE JOAGA

Animatorul conduce primul concurent inddrupei de muzicieni, care incegpecénte timp de
dou sau trei minute. La sfgitul reprezentgei, animatorul citgte lista de instrumente folosite,
iar concurentul inceaidin cand in candagyhiceast cine interpreteaiz(fiecare #spuns corect
valoreaz un punct). Dup calcularea punctajului, va urma al doilea concugeapoisi ceilalt;
punctajul total al echipei este dat de suma puorctétinute de fiecare concurent. Apoi, rolurile
Tntre muzicienki concuremi sunt inversate.

INVINGATOR
Echipa care acumuleapunctajul cel mai mare.

VARIANTE A
Dac sunt ptini jucatori, se joag fara echipe. In acest caz,sti@a concurentul care ghige
toate instrumentele.



