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GHICESTE NUMARUL!

SCHEMA JOCULUI
Trebuie & ghiciti un nunir la care se gangie adversarul, urmand indigée pe care acesta le
sugereax ("mai mare" sau "mai mic")!

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Cei doi jucitori se pozioneaz unul in faa celuilalt.

CUM SE JOAGA

Primul jucitor scrie pe o bucade hartie un nuar cuprins intre %i 100. Al doilea judtor
trebuie -1 ghiceasé: va spunai el un nunir de la 1 la 100. Dacacesta ghicge nundrul,

jocul se termia. Tn caz contrar, damumirul spus de concurent este mai mare decasrm
ascuns, adversarultsspune: "mare", iar da@ste mai mic, "mic"; in orice caz, al doileajior
Tnceard sa ghiceasg din nou. Jocul contiriupara cand al doilea juitor ghicete nundrul. Dupa
aceea, firtile se inverseaizsi se contind in acelai mod, cu un alt nugir ales de cel de-al doilea
jucator pe care, de data aceasta, va treblighiceasa primul jucitor.

INVINGATOR
Juaitorul care ghicgle din cat mai pgine incerdéri numarul ales de adversar.



