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GHICESTE VIP-UL

SCHEMA JOCULUI
Un concurs al ultimului indicigi penultima glunid pentru a recungee, cu ptine informaii,
personaje faimoase.

MATERIALE
Un panou maregi necesarul pentru probe singulare.

PREGATIRE

Se geaz un panou mare pe care se deseheam cincisprezeceisue numerotate (nuinul
casuelor poate varia, in fufie de nurdrul jucatorilor si de timpul avut la dispoge). Zece din
aceste #&sue ascund numele unui personaj ,faimos” (la niveiamal sau numai in propriul
cartier, sat sau ogp in timp ce celelalteasue propun incegsi si jocuri care impli@ toti
jucatorii.

CUM SE JOAGA

Pe rand, fiecare echiialege o &sua si, da@ nu este preizuta nicio prokd, animatorul citgte o
prima caracteristig a personajului ascuns. Diaechipa credeaca ghicit despre cine este vorba,
poate Tncercaasnu spuii numelesi prenumele personajulgi, dac au ghicit, cétiga un punct.
Echipele urnitoare pot alege acegaasua (da@ nu a fost Ing ghiciti persoana misteriods

pentru a avea infornia ulterioare, sau & se indrepte spre casua nowa si si incerce %
descopere alte personaje.

INVINGATOR
Echipa care a insumat mai multe puncteare a recunoscut mai multe personaje.

VARIANTE - INDICATII
Se poate introduce regula ca echipgtigdtoare a fiegrei probe 8§ capete dreptul de a avea un
indiciu referitor la personajul dintr-cisua alea4.



