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GHICITORI

SCHEMA JOCULUI
Doua echipe de juitori inventeaz ghicitori pentru echipa advers

MATERIALE
Un digionar al limbii italiene (sau dimnar de sinonime), stilogi hartie pentru fiecare ecliip

PREGATIRE

Inainte de concurs, fiecare echiprebuie § pregiteasd un nunir de ghicitori moderne, de
comun acord stabilit, propgonal cu durata concursului. Textul ghicitorilortedine § fie
structurat pe o serie de sensuri duble, pentru pusea efectua o dublinterpretare: una
imediat, privitoare la tema din titlu, iar cealaltnai ascung privitor la soldia necesar Un
exemplu: ,Bunica”, lucreazcu acul paala miezul nogi pentru a repara panza rapsoluie
busola. Dup cum vedé, ambiguitatea acestei ghicitori este gerieds inkntuirea de elemente
subinelese: acul de cusut / acul busolei, riwemapte / nord, a ajusta panza / ruta / diaetavei

CUM SE JOAGA

Inainte de inceperea concursului, cand fiecarepaciiia desemnat proprii reprezenfiarse
alege cel care incepe primul. La incepereaifiecur, reprezentantul echipei aradversarilor o
foaie cu ghicitoarea. Dacechipa advets ghiceste, Tntr-un timp stabilit, anterior, g#gga un
punct. In caz contrar giga echipa advess In orice caz, la Incheierea acestei faze, celé do
echipe schimbrolurile (pune ghicitoarea echipa careigpuns inainte)

INVINGATOR
Echipa care a acumulat cele mai multe puncte haiterea jocului.



