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GNU

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii asezgi in cerc se afya de bastoanele lui Gnu, strigand numele unui atigy@ant.

MATERIALE
Un baston de hartie sau o stigioak de plastic.

PREGATIRE
Toti participanii sunt gezai in cerc, gezdi jos, mai ptin unul, Gnu, care este in mijloc cu
bastonul in mén

CUM SE JOAGA

La startul conduatorului de joc, Gnu inceatcsa loveasé in cap unul din compongncercului.
Acesta, pentru a evita lovitura, poate rosti cuevé&re numele unui coleg. Gnu, atunci, se
grabeste i loveasé ultimul jucitor chemati acesta, la randubs, va putea&sse apere strigand
un alt nume. DacGnu reyeste i loveasé unul din participafii chemai, se geaz n locul lui,

n timp ce acesta, devenit Gnu, merge in mijloentglui.

VARIANTE - INDICATII
Daai jucatorii se cunosc deja, in locul numelor proprii ®ate juca cu numele de familie sau cu
nume de flori sau animale... (fiecarejtor alege numele sau versul cu care ogillestriga).

Pentru a implica mai bine jatorii, se poate ambieftjocul, de exemplu, Tn junglsi si se
povesteascci un animal simpatigi ciudat, din cauza unei lovituri primite Tn cap timp ce
iesea din vizuina luigi-a pierdut complet memorigi acum H&taceste, solitar, in gutarea unui
numesi a unei identti.



