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SCHEMA JOCULUI

Jugaitorii, impartiti Tn dow echipe, incea#csi faca propria echip sa ghiceasg un titlu sugerat de
adversari. Pentru a realiza acest lucrugtecg@ot desena ste obiecte a@or nume § inceag
cu literele care altuiesc cuvintele titlului.

MATERIALE
Hartiesi creion.

CUM SE JOAGA

Membrii fiecarei echipe vor juca rolul de ,scrib”. Acesta inaeasi-i faci pe coechipierii & sa
ghiceassg titlul unui film, al unei d@rti sau al unui disc sugerat de echipa advdpentru a face
acest lucru, va desena o serie de ,hieroglife”:i desene azor initiale corespund cu literele
care trebuie ghicite. Nu se pot desena obiectg&efdmsite in timpul partidei, Tn acglaitlu sau

n alte titluri, de propria echipsau de echipa advérdDe asemenea, nu se pot desena obiectele
prezente in titlul care trebuie ghicit. De exemphla@ titlul de ghicit este ,Numele
trandafirului”, scribul poate desena o palnie, icarici, 0 nad, un urs, o mgna, un elefant, un
zar, un elicopter (nu atieposibilitatea & reutilizgi elefantul), o cartesi asa mai departe.
Scribului 1i este interzisaisdeseneze trandafiri, pentréi @ceatia sunt prezeiin titlul ce urmeaz
ghicit. Da@ acestuia nu-i vin In minte desenele coresploaze, poate asi litera respectiy,
lasand spgau liber: apoi, va avea posibilitatea se Tntoarg si o deseneze, atunci cand 1i va veni
inspiraia. Scribul nu are voieasscrie litere sau numere, niciaoar in interiorul desenului. Nu
are voie § vorbeasg si nici si faci vreun semn. Echipa poate ghici titlul misteriosriaxim trei
minute de cand scribul Tncepe desenugtigd 3 puncte dactitlul este ghicit intr-un minut, 2
puncte daz este ghicit in 2 minutgi 1 punct dag este ghicit in 3 minute. Atunci candtito
jucatorii au jucat rolul de scrib, jocul ia sfétr

INVINGATOR
Echipa care a acumulat cele mai multe puncte.



