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HOTUL DE MONEDE

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii unei echipesi dau unul altuia, pe fugj 0 moned: cand pun mainile pe mgsadversarii
Tnceard si ghiceasg cinetine moneda in pumn.

MATERIALE
Monede, hartie de scris.

PREGATIRE
Doui echipe sunt gezate in fe laturilor lungi ale unei mese: la una din eleeestoneda.
Animatorul este gezat in capul mesei.

CUM SE JOAGA

Moneda trece, pe sub naaglin mam in man, incercand &induc in eroare adversarii prin
multe fente. Cand animatorul spune: ,Moneda!” ajodi inceteaz si mai facé galagie si sa Tsi
paseze moneda. Pumnii se strang pe subl shasand animatorul strig” Vino!”, juc atorii ridica
braele, gezand pumnii pe masLa striditul: ,,Afara!” jucatorii bat cu mainile deschise pe ias
cu palmele in jos, fiind at@nsa nu le cad moneda. Primul concurent al echipei adversei arat
mark, sub care crede eh @r putea gsi moneda. Dacnu a ghicit, judtorul indicat ridiéd mana
sprijinind pe mas cotul: @mane in aceasipoziie pari cand se termihturul. Acum trebuie &
ghiceasg al doilea judtor, si asa mai departe, parcand este &gita moneda: ih acest moment,
arbitrul nurmara mainile deja ridicate, penalizand cu tot atateacpa echipa care a ghicit.
Moneda se mdtapoi la cealadt echif si jocul se repet cu rolurile inversate. Cand vine din nou
randul primei echipe, este cel de al doiledifoiccel care trebuieagghiceass: astfel se mgme
echilibrul dintre echipe.

Daca moneda este descopermtin prima incercare, echipa care a ghicit nu pstalizai.

INVINGATOR
Echipa care are cele maitpe puncte de penalizare.



