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IA-LAS A-IMPINGE

SCHEMA JOCULUI
Scapa cine poate!!!! Trei echipe: jatorii primeia scap de cei din a doua, care inceasi ii
prinda pe cei din a treia... cine este prins, este eAmin

MATERIALE
Atatea benzi colorate gducatori sunt: o treime din benzi trebuig fge rosie, o treime albasirsi
restul galbene.

PREGATIRE

Juatorii se impart in trei grupuri: tribul lui IAU, 1ol lui SCAP si viesparul lui PUNG, fiecare
component al primului grup pringie de la conduitor o band rosie pe care o leagin jurul
fruntii. Acelasi lucru este fcut de al doilea grup cu benzile albastrede la treilea cu cele
galbene. To jucatorii se impéstie pe tereryi animatorul d startul.

CUM SE JOAGA

Juatorii fiecarui grup 1i urmiresc pe cei din alt grup fug de cei din al treilea: cei din 1AU Ti
urmiresc pe cei din SCAP, care inceéastii prinda pe cei din PUNG, care, la randul lor alearg
dupi IAU. Cand un judtor este atins de un adversar, iese de pe teremomentul in care
dispare de pe teren unul din cele trei grupurivljee oprgte. Echipa care, in acel moment, are
mai multe persoane in joc,stia un punct. La un nou start al animatorului, seotaltde la
capt.

INVINGATOR
Echipa care ajunge prima la némal de puncte egal cu juitate din nurdrul de juctori.



