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IEPURASUL TIMID

SCHEMA JOCULUI
Animatorul indi@ un juctor care & imite poziia iepuraului, ajutatsi de cei doi vecini care
reprezind urechile sale.

PREGATIRE
Se joad asezai intr-un cerc.

CUM SE JOAGA

Dintr-o data, animatorul indred@parma (de exemplu, intinde lm&inainte) étre unul dintre
jucatorii din cerc. Acesta se transfoinmediat ntr-un iepure ingrozit, acoperinguschii cu
mainile: cei doi vecini ai#® colaboreaz si ei ridicand un brasi fluturandu-l deasupra capului
sau, casi cum ar fi fost urechea iepurelui. iaan juditor nu este suficient de rapid pentru a
reagiona la impugcaturile animatorului sau face un gestgteeste eliminat din joc.

INVINGATOR
Jucitorul care #méane cel mai mult timp in jocark a fi eliminat.



