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IMAGINEAZA... O IMAGINE

SCHEMA JOCULUI
Animatorul desene@zcu mana (ditatorul) obiecte in aer, pe care jtarii trebuie 4 le
recunoast

PREGATIRE
Juditorii se aliniaz Tnaintea animatorului.

CUM SE JOAGA

Animatorul desened@zcu mana (ditatorul) obiecte Tn aer, pe care jmarii trebuie 4 le
recunoast Cine crede £ a ghicit ridi@ mana, intrerupand astfel mimica animatorului. Dac
ghicit, catiga un punct. Dat nu a ghicit poate alegé piarch un punctsi sa continue jocul sau
si stea pe loc trei ture. In acest caz nu poatgh&eass nici obiectul pe care I-a giig nici cele
douwa obiecte succesive.

INVINGATOR
Catiga jucatorul care ajunge primul lgapte puncte.



