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IMPROBABILITAT!

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii se provoag la o intrecere de imposib#ii. Mimate in scene cat mai... improbabile.

PREGATIRE
Juaitorii se Tmpart in mai multe grupusi, intr-un sfert de a@r pregitesc o mié scenet (cu teni
fixa sau libek).

CUM SE JOAGA

Juatorii introduc Tn scenét o imposibilitate (ex. Un butar care amestécmancarea cu
degetele, un peas care face avioane cu scrisorgiele lanseai, etc.). Se pot introduce aceste
elemente dup cum se considérpotrivit. Apoi fiecare grup mimeéz recii sceneta naintea
celorlaki, si spectatorii trebuie a descopere improbabilitatea. Fiecare grup stuisfte la
terminarea scenetei / piesgicondudtorul comuni@ soluia gasita. De fiecare datcand grupul
ghiceste improbabilitatea géiga un punct.

INVINGATOR
Céstiga grupul are la terminarea jocului are cele mai mplincte.

VARIANTE - INDICATII
Se pot mima scenetele, in loc de povestirea aeestor



