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IN ASTEPTAREA OSPATARULUI

SCHEMA JOCULUI
Rupei monotonia incercandisranjai niste scobitori, Tn timp cgervetul de maseste "in aer".

MATERIALE
Un pahar, 0 mdssi 0 cutie de scobitori.

PREGATIRE
Se pune Tn mijlocul mesei un palkase impéstie pe lang el aproximativ treizeci de scobitori.

CUM SE JOAGA

Primul jucitor iaserveelul, 1l face cocolgsi-l arunc Tn aer. la o scobitoaggo pune in pahar
cat mai repede posibil, astfel incafmat sa prinda servetul Tnainte ca acestaa&ingi masa. La
a doua aruncare n aegexrvetului, ju@torul va introduce dauscobitori Tn pahar, la a treia
aruncare trei scobitorgj asa mai departe, pércand juétorul comite o grgeah (va ksa 4 cadi
servetul pe massau va pune n pahar un namaresit de scobitori). In acest moment, paharul
este golitsi jocul va continua la fel cu al doilea jtor.

INVINGATOR
Juatorul care regeste s introduc cat mai multe scobitori Tn pahar inainte ca jade
opreasa.

VARIANTE

In timpul fiecirei arundri, jucatorul va Incercasintrodud intr-un pahar, una cate una, cat mai
multe scobitori. Datjucatorul nu regeste si prinda serveelul, jocul se va intrerupe. Tn acest
caz, catiga jucatorul care a pus toate scobitorile in pahar cur@@lmic nunar de arunéri (sau,

in cazul n care nimeni nu rgagte, catiga cel care introduce in pahar cel mai mare e
scobitori, Thainte de a fi eliminat).



