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iN CAUTAREA RESURSELOR

SCHEMA JOCULUI
Trei echipe vor concura intre ele pentru gtigad un nunidr cat mai mare de produseresurse,
simbolizate prin cartoge colorate.

MATERIALE
Cartonge pe care sunt desenate produsele (10 pentrudiechip) si resursele (1 pentru
fiecare echip).

PREGATIRE

Participanii sunt imgrtiti n trei echipe, fiecare avand in posesie un cagteesurd (de
exemplu, minerit, terenuri fertile, utilajg) 10 cartonge-produse (diferite minerale, alimente
ustensile). Fiecare echiifisi pastreaz cartonaele intr-o "baz", adic intr-o zora delimitag si
aparata de juctori, care nu au voieasntre acolo.

CUM SE JOAGA

Fiecare echipinceard sa cucereascresursele celorlg) pentru asi imburitati propria

produgie si bogatie. Prin urmare, atacatorii inceas intre in baza adversarilor, evitandu-i pe
aparatori, pe care 1i pot infrunta printr-o sinitingere. Cand este lansatprovocare, incepe
batalia, cu unele variante: palma desé@hispamant fertil, pumnul = energie, foarfeca =
tehnologie; pmantul invinge energia, energia invinge tehnolagiatehnologia invinge
pamantul. Cine pierde va preda un cartepeodus cétigatorului: cartonaul cétigat va fi
transportat in propria bazapirandu-se impotriva atacurilor.

INVINGATOR
Echipa care, la sf@itul jocului, a catigat cele mai multe produse; in nanitoarea final, fiecare
cartong-resurd echivaleai cu zece produse.

YARIANTE
Intr-o varian non-competitid, echipele pot fi invitateasschimbe intre elg sa impart
resursele, creand, de exemplu, afpecartongelor-produs.

RECOMANDARI

Pentru a asigura succesul jocului este impaoftargarea unui ambientgolut si eficient, de
exemplu, cu ajutorul unei poste O posibik discuie finala poate evidegia, de exemplu,
diferenele de fote in teren, importaa sotii, balarta dificila intre resursele pe care lgide
fiecare echip: acelea fenomene caracterizeadezvoltarea la nivel mondigil a raporturilor
dintre Nordsi Sud pe pmant.



