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IN FURTUNA

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii Tncear@ si ramara la bordul unei brci, care se leaga puternic din cauza furtunii, dar
comenzile strigate deite animator sunt imprevizibilg greu de indeplinit.

MATERIALE
Cret sau o coarlungi de 5 metri.

PREGATIRE

Pe podea se deseng&a&nca unei nave (sau se face conturul cu o é@patdctorilor li se explia
jargonul specific marinarilor, adicce inseami prova, pug, babord (stanga), tribord (dreapta)
etc...

CUM SE JOAGA

Animatorul este @pitanul si povestgte de o furtua infricositoare pe mare. Eocolaboreaz
facand vant. Pancand nava nu séstoarn, toi jucatorii trebuie 4 se dué cand la babord, cand
la tribord, cand la pupetc. Aceste comenzi l&animatorul prin povestirea lui. Cine se duce in
diregia greita, sau cade in agdepiseste linia de demargee) este pierdui este eliminat.

INVINGATOR
Juaitorul care regeste si termine dlatoria cu animatorul,afa si greseasé@ comandagi fara sa
cadi peste bord.



