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IN VARFUL PICIOARELOR

SCHEMA JOCULUI

Juatorii nceard@ si trea@ pe lang alt jucator legat la ochidra sa fie auzii. Un singur zgomot
suspectsi se poate declaa reaga fulgeftoare: acesta indreaptona ctre jucitor si cel
iluminat este eliminat.

MATERIALE
O lantern electri@, o bentia

PREGATIRE

Se jad@ noaptea, intr-un loc deschis. Unul dindiaci este legat la ocki se geaz cu lanterna in
mijlocul terenului. Tal jucatorii se amplaseazinaintea lui, la o distaih de circa 5 metri. La
c&iva metri in spatele ,paznicului”’ se tras@arlinie pe teren.

CUM SE JOAGA

In grupuri mici, judtorii inceard si tread in liniste pe 1ang paznic,si si ajundi la linia trasat

in spatele lui. Dacpaznicul aude ceva, indreapmediat lanterna acolo, cine este luminat de
lanterra este oprisi reia jocul din locul de plecare.

INVINGATOR
Primul jucitor care regeste s tread de paznigi si ajundi la linia de sosire a gfigat.

VARIANTE - INDICATII
Lanterna trebuie indreptadlirect, nu se poate roti.



