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INSAMANTAREA PIETRICELELOR

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii se provoag cu zarurile; cine ajunge irisua unde adversarul a depus deja o piettjcic
rewseste s-o iasi 0 adaug la propria pradl

MATERIALE
Sase cutii mici de carton, un zar, un markese pietricele pentru fiecare {itior.

PREGATIRE
Se numerotedzcutiuele de la unu Igasesi se dispun irsir; fiecare ju@tor primete sase
pietricele care reprezihgajurile sale.

CUM SE JOAGA

Pe rand, judtorii dau cu zaruki descopetr in ce @sua au nimerit; dag iese trei, pietricica
merge n gsua cu nurdrul trei. Da@ casua este godl jucitorul isi depune pietricica. Dac
casua este ocupatde gajul unui alt juitor, i se ia pietricica (se puneagénire pe pietricica
adverd). Unica excepe este reprezentatde nunirul sase; dat iese, judtorul care a dat cu
zarul lag o pietricia Tn cisua cu nundrul sase (nu poate lua niciuna). Obiectivul este de a
strange cat mai multe pietricele.

INVINGATOR
Jucitorul care la terminarea jocului are cele mai mpl&dricele.



