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INTRAREA IN FORT

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii unei echipe trebuieidraverseze un traseu plin de obstacole reprezedétoncurei
adversari, care reprezinporile de acces cu rol de intrerupere a traseului.

PREGATIRE
Juatorii unei echipe sesaaz in spatele liniei de plecare, in timp ceapacii echipei adverse
formeaz perechii se geaz n picioare pe traseu.

CUM SE JOAGA

Juaitorul aflat un spatele liniei de plecare incepefigga. De-a lungul traseului Tntalgste
perechile adverse care repreziqortile de acces: numai o0 singupoart din acestea este
deschig&. Juctorul contind cursa numai dupce a gsit si a trecut de poarta deschi$erechile
singure sunt acelea care, din cand in cand deoideste perechea care permite accesul. Pentru a
descoperi care este poarta desghjscatorul se geaz in faa fiecrei perechisi ,ciocane”
atingand un bradaa echipa #mane nemjicati inseama ca poarta este inchisdac, in schimb,
perechea se desparte, atunci aceea este péaradi.cJuctorul va face ga pam ajunge la linia

de sosire. In acel moment plgéaermitorul coleg,si tot asa par la ultimul jucitor. Acum se
schimlt rolurile: jucatorii care Tnainte au reprezentat obstacole petrascum il infrurat

INVINGATOR
Echipa care completeatraseul in cel mai scurt timp posibil.



