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JOCUL CU ORASE

SCHEMA JOCULUI
Jugaitorii viziteaz orasul sau cartierul, predind circuite culturale, artisticg gastronomice care
si fie aiatate unui prieten ipotetic venit de departe.

MATERIALE
Hartiesi creion, harta turistica orgului.

PREGATIRE

Participanii sunt Tmgrtiti Tn grupuri: fiecare grup prigee o hari a satului, a ogalui sau a
cartierului. Sarcina fiecei echipe este de a-l insai a-i a@ta prietenului s#in atragii
deosebite ale ogalui. Un grup se ocupde obiectivele artistice sau de monumentie una din
atragiile naturale; un alt grup se va ocupa cu ptiega cinei pentru prieten, identificand locurile
in care se pot servi mamari tradtionale (circuit gastronomic). Se pot realiza, denasnea,
circuite sportivesi de recreere.

CUM SE JOAGA

Fiecare grup pleacintr-o incursiune a zonei: are la disg@zio junitate de zi pentru a stabili
parcursul, explorand intreg teritoriul. Locurileportante vor fi marcate pe harta priinde la
animator. La finalul &latoriei jucatorii se reunesgi inceard@ si includa diverse proiecte pe o
singusi haré a oraului, folosind diferite culorii legende. Tn acest fel, fiecare grup le poaiear
colegilor propriul parcurs.

VARIANTE - INDICATII
O variand a acestui joc ar fi descoperirea locurilor, lociédu si spgiilor care reprezirit culturi
straine (de exemplu, restaurant chinezesgamaalh, muzeu egiptean, sinagog).

VARIANTE - INDICATII

Este necesar ca zona de jacfie destul de limitat, astfel incéat teritoriul de vizitatisw fie
foarte vast sau necunoscut pentru partigipastfel, copiii au posibilitatea de a privi proypir
oras cu ati ochi, valorificand aspectele cele mai semnificatle mediului n carediesc.



