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JOCUL GASTEI EVOLUATE

SCHEMA JOCULUI
Unele ,triburi”, concureaxz in diferite probe care reproduc eviduspeciei umane din epoca de
piatra para la era post-industrial

MATERIALE
Foi, markere, material naturaigit in locul unde se joac

PREGATIRE

Participanii sunt Tmgirtiti In cateva echipe, care repreiiritiburile. Animatorul le explig
jucatorilor care este sarcina lor: prin degpea a diferite teste pot ajunge la civiliea
tehnologi@, incepand de la epoca de piatgi continuand cu etapele agriculturii, de
industrializaresi post-industrializare.

CUM SE JOAGA

Pentru a trece de la o efada alta triburile se infruatintr-un tip de provocare specHipentru
fiecare varst. In epoca de piatrjucitorii se ntrec in lansarea buzduganuluistigind un
punctaj mai mare sau mai mic, in ftiscde distata ating. in epoca cultigrii, jucatorii inceara

si recunoast plantele si ierburile ntr-un timp stabilit. In epoca indusiizirii echipele
construiesc cel mai mare namposibil de ambargani de hartie intr-un timp scurt. In epoca
post-industrial sarcina este de a trimite un mesaj la o distaft mai mare, in cel mai scurt timp
posibil (prin intermediul unejtafete sau cu telefonudré fir).

INVINGATOR
Echipa care la terminarea tuturor probelor amh punctajul cel mai mare.

VARIANTE - INDICATII

Jocul \a permite & experimenta la un nivel superficial anumite aspecte ale ettelwmane. Un
al doilea nivel de disgii poate fi de a evalua care sunt capaidg tehnologice achigonate de
catre omsi cele care s-au pierdug, care au permis suprayigrea omului primitiv in lumea lui.
Planul de joc este stabilit in mod independentatiee echipe, in scopul de a degpprobele, in
cel mai bun mod.



