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JOCUL MOCASINULUI

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii se intrec in a ghici sub care recipient & ascuns un obiect. Numai la a treia incercare
céastiga fisele, Tn caz contrar acestea vor fi predate isdvalui.

MATERIALE

Patru pietricele, monede sau capace, dintre cairsunt egale intre eke una diferiti, pe care o
numim ,prada’. Patru pantofi sau cupe sau capaceutiesi alte materiale sub caré & putei
ascunde. Alte 20 de pietricejebastonge, sau altceva pentru fiecare tar pentru a le utiliza
ca ,jetoane”.

CUM SE JOAGA

Un jucator ascunde cele patru obiecte sub cele patruieste trecandu-le pe sub naagi
dansand pentru a distrage aigradversarului. Cand a terminat, dalt cauti ,prada”: dar la a
treia tentativ! Deci, intoarce un recipient: in cazul n cafisegte phteste patru jetoangi partile
sunt inversate. Damu, iAstoarrd al treilea recipient: dagaseste prada cdliga patru jetoane, iar
in cazul in care prada se afla in recipientul pearpierde patru jetoan8i in acest caz, gutile
sunt inversate, iar jatorul acum devine cel ce va ascunde obiectele.

INVINGATOR
Primul jucitor care cétiga toate jetoanele adversarului.

VARIANTE - INDICATII

Acest joc este numitsa pentru & este un joc tragonal al indienilor, care foloseau patru glgan
de pyca din care trei erau dint@l si unul din cupru, pe care le ascundeau sub patrcagioi.
Juatorul care trebuiaasghiceasg folosea un & pentru a #sturna pantofii caasvad ce e
dedesubt. Jocul mocasinului este similar cu joilgrestidigitaie”, larg raspandit in Italia: un
jucator are trei cupe sau pahare (care nu treklufee dransparentegi ascunde o minge sub unul
dintre ele; callalt jucator c&tiga in cazul in care ghigie paharul sub care este situatingea.



