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JOCUL OMONIMELOR

SCHEMA JOCULUI
Jugcitorii incear@ si ghiceasg cuvantul corespuraor unei semnificai multiple: scopul jocului
este de a ghici de cele mai multe ori cuvantul epgine inelesurilor citite.

MATERIALE
Un digionar de sinonime; un pkt mai multe foi pentru fiecare participant.

CUM SE JOAGA

Participanii la joc se geaz in jurul unei mesei trag la soti jucatorul care va avea primul rolul
de ,propuritor” (la sfasitul fiecarei runde, acest rol va fi atribuit jagtorului care se ail in
partea dreapta celui care l-a dmut deja). La inceputul fiécei runde, propuitorul deschide
dictionarul si alege o pereche de cuvinte omonime. Cuvinte @stagest pot fi recunoscute in
functie de nundrul, menionat intre paranteze, care in mod conweral le este atat (de
exemplu: - banc (1) = pupitru — baric(2) = canapea — bain€3) = intreprindere financiarcare
efectueaz operaii de plat si de credit). Sunt admisg cuvintele care se diféprin accent, cum
ar fi: acele/acele; copii/copii. Bing#les, sunt valabilgi acele potetiale forme omonime care
nu se gsesc direct in dionar (forme de plural, genul feminin, verbe, efccu condia ca
acesteassfie scrise corect. De asemenea, poate fi alesnguiiselement careisaibe mai multe
sensuri, fiecare avand namdiferit (de exemplu: cafea = 1. Plartultiva@ Tn multe regiuni
tropicale... 2. Butura preparat din cafea...). Dup realizarea acestei ppni, propuritorul
enumet diferitele sensuri inregistrageciteste dod dintre acestea (intr-un mod cat mai concis),
nu foarte explicisi destul de diferite intre ele (de exemplu, Tn ¢@zwantului bang (1) pupitru

/ (2) canapea; in cazul cafelei: pEnbautura). Imediat dup aceea, fiecare jator (in afad de
propuritor) scrie pe o foaie (@uri de propriul nume) cuvantul pe care considet poate
corespunde cu cele doelemente omonime secrete. La finalul acestei {aaee nu trebuieas
dureze mai mult de 30 secunde), prajtarul adura foile scrisesi le analizeaz, atribuind apoi
punctajul in felul urritor: * fiecare ju@tor care a ghicit primge un punct; * daccel pdin un
jucator a ghicit, propuditorul primeste un nurdr de puncte egal cu ndinul celor care nu au
ghicit; * daa nimeni nu regeste & ghiceasg, propuritorul nu va primi niciun punct (aceast
regul este necesarpentru a evita alegerea de cuvinte sau semtiifice intalnite). Dup
acordarea punctajului (oricare ar fi acesta), rugelgoc se terminsi rolul de proputtor este
preluat de jugtorul urmator.

INVINGATOR
Juatorul care la final acumuleazele mai multe puncte.



