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JOCUL ORASULUI

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii incear@ sa descrie un nuéir cat mai mare de imagini ,turistice” date dere animator,
un tip foarte simpatic care, pentru a se amuztera toate indidgéle scenice.

MATERIALE
Fiecare grup primge aceed serie de fotografii sauagi postale sau diapozitive ale araui, ale
Tmprejurimilorsi ale chdirilor importante. Hartigi creion.

PREGATIRE
Juaitorii se Tmpart Tn mai multe echipe primesc de la animator materialele necesare pentr
identificarea orgelor.

CUM SE JOAGA

Folosindu-se de imaginile primite, dair¥ indicaii, fiecare echip inceard si recunoastsi sa
identifice, & ordonezesi sa descrie un nutir cat mai mare de ,inform@ (istorice, turistice,
etc.) pe o foaie de hartie. Cercul limitat al proln cartier se extinde treptatitce tot oraul,
Tmprejurimi, toal Romania, atre chdirile faimoase din intrega lume, etc.

INVINGATOR
Echipa care a identificat cel mai repedeselasi care a furnizat cat mai multe inforgialespre
acestea.



