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JOCUL VOCABULARULUI

SCHEMA JOCULUI
Participanii ghicesc sensul cuvintelor neebuite pe care un ,propdtor” le alege din
vocabularul limbii romane.

MATERIALE
Un vocabular de limba romé&phartiesi creion pentru to.

PREGATIRE
Este de ajunsasva asezdi in jurul unei mese.

CUM SE JOAGA

Participanii se geaz in jurul meseki trag la soti pe cel care va avea rolul de ,progtor” (la
fiecare rund de joc, acest rol va fi atribuit jarului din partea dreapta celui care tocmai a
avut acest rol). La inceputul figei runde, propuitorul deschide dignarul, alege un cuvant
necunoscut (de exemplu: la Tnceputul dre¢ maini, propudtorul de serviciu deschide
dictionarul, alege un cuvant necunoscut (de exemphnafobie, gangurire, etc...gi;| citeste
cu voce tare. Curand diipceea, in timp propéatorul copiaz adevratul sens al cuvantului ales,
fiecare dintre ceilal jucatori scrie pe o bucatde hartie (cu propriul nume) o defiei de
fantezie, incercandigoloseasg un ,stil specific digionarelor” mai mult sau mai pia ironic (de
exemplu:, uranofobie = frica de planeta uraniu;ggéime = invo@ in mod repetat cuvantul
,<Jaaa, Uaaa, Uaaaa...”). La sfiful acestei faze, propdtorul colectea toate buatile de hartie
scrise (inclusiv pe-a lui)i Tncepe § citeasé@ cu voce tare, in nicio ordine anume, diversele
definitii. La randul &u, apoi, fiecare juttor (cu excepa propurtorului), trebuie & spurd care
dintre definiiile auzite considera a fi cea adeati. In timpul acestei opefia propuritorul
trebuie 4 inregistreze declagide facutesi sa verifice faptul @ nimeni nu a indicat defitia lui.
Finalizat aceast fazi, punctajul este atribuit in utitorul mod: 1) fiecare juttor care a ghicit ,
primeste un punct, 2) propdtorul primete atatea puncte, tgucatori au ghicit, 3) autorul unei
definitii false memiona& ca fiind ade@rata, primgte un nurdr de penaliiri egal cu juétorii
care au ales acegalefinitie, 4) In cazul In care un jitor a indicat propria defifie, este
sangionat cu un nurir de puncte egal cu ndimul participanilor la joc. Odai dat punctajul,
marga se termiaé precumsi rolul de propu#tor trece la urritorul jucator. Jocul se termincand
toti participanii s-au alternat in rolul de propator de un nuréir egal de ori, convenit la inceput

INVINGATOR
Juctorul care a acumulat cel mai mare rimme puncte.



