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JONGLERUL GEOGRAFIC

SCHEMA JOCULUI
In acest joc, animatorul va testa cgtmiele geografice a dduechipe. Prin intermediul a trei
indicii, jucatorii trebuie & ghiceasg care este osal despre care se vore.

PREGATIRE
Animatorul pregteste trei indicii pentru fiecare oggropus. Pentru a face jocul mai distractiv,
indiciile pot fi furnizate sub forihde ghicitori sau fraze in rim

CUM SE JOAGA

Animatorul, du ce a preéfit cele trei indicii, 1l anuti pe primul, apoi pe al doileain final pe
al treilea. Un exemplu ar fi pentru euh Bologna: ,turnuri”, ,urig”, ,tortellini”. Ori de cate ori
animatorul spune un indiciu, cele doachipele pot incercaa ghiceasg orasul (pot face un
concurs pentru a vedea cine va fi primul). Pen&care orgghicit se cétiga un punct.

INVINGATOR
Echipa cu cele mai multe puncte.



