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JUKE BOX-UL CIZMARULUI

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii se afh intr-un cerc, cu un pantof scos din picior. Oricdée ori animatorul ia un pantof
n mard, proprietarul are la dispg® cateva secunde pentru a canta un cantec.

PREGATIRE
Jucitorii se dispun in cercgiiscot un pantoki il pun in faa lor. Animatorul se geaz in
interiorul cercului.

CUM SE JOAGA

Animatorul ridici, la alegere, unul din pantofii jaiorilor. Tn acest moment, proprietarul
pantofului are la dispoge trei secunde pentru incepe cante o melodie oarecare, parénd
pantoful este repus pe sol. Imediat, animatorutZidn alt pantof, apoi un altul, creand astfel o
continuitate de melodii. Cine nu incepgiecénte in trei secunde este eliminat.

INVING ATOR
Ultimul jucator care #imane in concurs.

VARIANTE - INDICATII
Cand primul judtor incepe o melodie, tioceilalti, cand le vine randul, vor continua melodia
respectid de unde a fost intrerupt



