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LANTUL TACTIL

SCHEMA JOCULUI
Jugitorii, leggi la ochisi asezai in cerc, §i trec unul altuia &ulete ce cogin elemente naturale
culese anterior. Piind siculgele trebuie &identifice obiectele ascunsg,la terminarea probei,
le vor verifica vizual.

MATERIALE
Saculge, bentie pentru fiecare jditor.

PREGATIRE
Cu ocazia unei excursii in nafuiiecare judétor culege trei obiecte la alegerea gde pune n
siculete. La terminarea excursiei fitorii se reunesc in cescsunt lega la ochi.

CUM SE JOAGA

Animatorul distribuie la intamplare uricaile fiecarui jucator; acesta inceafcsi examineze
obiectul ascuns piindu-l. Animatorul poate face sugestii pentru agér atetia asupra frtilor
mai important de analizat. Dagateva minute animatorul jocului in¥iparticipanii sa treaé
saculeul vecinului din dreaptagi si primeasé de la cel din stanga uicsilleg nou de examinat.
Se contind astfel paa cand judtorii primesc &culeul initial. Tn acest moment se desfac
saculeii si animatorul strange toate obiectele Tn centrutwlesi, amestecandu-i cu cei utiliza
anterior. Concurgn au acum sarcina de agl, fara a atinge, obiectele descrise anterior.

VARIANTE - INDICATII

Inainte de Tnceperea jocului animatorul iBvibpii Si nu strice plantele pe durata excursiesa
ia numai fructe mici, frunze, bég de scoat, etc. La finele activittii obiectele examinate pot fi
descrise mai aamunit de animator.



