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LASA SAU DUBLEAZA

SCHEMA JOCULUI

Unul du@ altul, juctorii aruna trei zaruri incercandasoktina cele mai multe puncte, care le
este acordat cand ies numerele 1 sau 5alpuma aruncare fiecare are posibilitatédrserce
dublarea: dacnorocul nu e de partea lui, risgi anuleze tot punctajul acumulat.

MATERIALE
Trei zaruri, hartiei creion.

PREGATIRE
Juaitorii se geaz n jurul unei mesei joaci pe rand, in sensul acelor de ceasornic.

CUM SE JOAGA

Primul jucitor arund cele trei zaruri odat Aruncarea este valabihumai dag iese cel ptin un
»1”, care valoreax 100 puncte, sau un ,5” care valorg@&f. Dad ies, in acela timp, trei ,1”

sau trei ,5”, valoreaz 1000 puncte. Dupo aruncare valakilse adua punctelesi jucatorul

poate alege dacsi se mujumeasg cu punctajul obnut, dand zarurile uratorului jucitor, sau
si riste 0 a doua aruncare. Diag a doua aruncare e valahise adui cele dod rezultate, Tns
dad nu este valahil i se anuleazsi punctele deja ainute. La sféagitul fiecarui tur de arundri

se confrurt punctajele otinute.

INVINGATOR
Juatorul cu cel mai mare punctaj.



