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LEAGA DEZLEAGA

SCHEMA JOCULUI
Echipele se infrugitin incercarea de agi@a cateva bilgi sa le apere: pericolul este reprezentat
de animatori care impiedi@chipele, incercand ¢ lege ca pe salam, cu sfaar

MATERIALE
Foarfecisi un ghem de sfoarsau funie mai grodasde 3mm. Pentru fiecare animator, o minge de
tenis sau hartie pentru fiecare e@hipn ceas sau un cronometru.

PREGATIRE

Juaitorii se Tmpart in patru sau cinci echipe, fiedarstabilete propria baz, delimitand o zo#
de doi metri pe doi, intr-un loc la marginea tetanuMingiile se geaz la mijlocul terenului.
Animatorii se Tnarmedizcu sfoai si foarfeci.

CUM SE JOAGA

Scopul jocului este de a aduna in propriaiketatea mingii cate echipe sunt, maiipwna (de
exemplu, patru mangai daechipele sunt cinci). Astfel echipele, la semndlilstart, se aruéc
spre centrul terenului pentru a prinde prima mingia o duce n propria bazIimediat dup,
jucatorii incear@ si le furesi pe celelalte, intrand in bazele adversarilor.tRea Tnsufl@ jocul
sunt in agune anumite personaje pentruathi: este vorba despre animatori care joaatul de
presi. Cand un animator reeste $i atingi membrul unei echipe, 1l poate infrunta cu foarfeci
hartiasi piatra: daé jucatorul pierde, echipa lui este obliga#i se adune imediat pentru a fi
legat cu sfoa#.Cu alte cuvinte, animatorul leagup propria phcere tai jucatorii (de exemplu,
bra cu bra, bra cu glezi sau chiar spate in spate). Echifiéne legdi pentru trei minute, sau
pari cand nu regeste s duc prima minge la baiz apoi, animatorul o elibereaz

INVINGATOR
Echipa care reygste prima & ia toate mingiile, mai gin una.



