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LINIA DE DEMONTARE

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii fiecarei echipe trebuieasfaci o stafeti stranie pe durataireia un obiect este demontat
n partile componentgi remontat rapid. Fiecare concurent face numaite c@peraune.

MATERIALE
Obiecte demontabile (stilouri, jagi, produse vechisi stricate) si unelte de demontat
(surubelnie, chei fixe, etc.) daucutii sau ceuri.

PREGATIRE
Participanii sunt imgirtiti Tn dowi echipe; fiedreia i se repartizedain obiect de demontat.

CUM SE JOAGA

La semnalul de ,start” al animatorului, primul filor al fiecirei echipe se duce la ,masa de
lucru” unde se afll obiectulsi face o singutr operaiune de demontare; cand se intoarce la échip
duce obiectul demontai-l pune Tn cg. Acelai lucru se face deatre ceilati componen ai
echipei, paala demontarea compietincepe apoi opetanea de remontare 1n sens invers. Cand
una din echipe termiinstafeta, animatorul intrerupe jocgilacordi echipei un punct penalizare
pentru orice pies ne montat si doua puncte pentru piesa ne demoatat care a mas de
montat. In acest caz se schintolurile si fiecare echip repet stafeta cu obiectul folosit in
precedeta de adversari) readus in cotiite de la inceput).

INVINGATOR
Echipa care rauste €1 incheie opetgunile Tn cel mai scurt timp, cu ambele openai.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a complicatafeta, se poate stabili ca fiecare eahsp monteze obiectul demontat de
cealalt echipi: acelai mecanism se poate repeta pe durata jocului.

VARIANTE - INDICATII
Jocul poate ajuta copiiasdepiseasd sentimentul de neputih sau de neielegere a
mecanismelor de fuionare a obiectelor de folosincotidiari.



