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LITERE GANDITE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii Tncear@ si ghiceass, dintr-o lited trasi la intdmplare, la ce anume s-a gandit
animatorul...

MATERIALE
Cartonge cu literele alfabetului o cutie.

PREGATIRE

Animatorul pregteste literele cartongelor in cutie, extrage o litg&rde exemplu M. Se gande

la un ora italienesc, spune jdtorilor la ce s-a gandit, scrie g ales fira si-l comunice, de
exemplu: Milanogi se di startul concureior. (O litera se poate folosi o singudat si se pune
din nou in cutie).

CUM SE JOAGA
Juaitorii incear@ si ghiceass la ce s-a gandit animatorul. Cine ghiieecgtiga un punct.

INVINGATOR
Juaitorul cu cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII

Juatorul care a ghicit contiriujocul. Animatorul poate alege tema de aprofunddungie de
obiectivele sale, de exemplu, geografie, botarscriitori, etc... Temele pot fi alese dejtari n
mod liber.



